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World cafè giovani  

20 gennaio 2018 

 

In questo documento verranno esposte le idee e proposte arrivate dai giovani della Valle 
Savio in merito alle attività che dovrebbero essere create e/o rivitalizzate/organizzate nel 
loro territorio per permettergli di "viverlo" pienamente e da adulti residenti pensare ad un 
progetto lavorativo in valle. 

Partecipanti:  n. 18 di cui un ragazzo collegato via Skype. Alcuni alunni classi IV^ e V^ del 
Liceo “A. Righi” sede distaccata di Bagno di Romagna  

Modalità: 

I giovani presenti sono stati divisi in 3 gruppi, quindi ad ognuno è stato chiesto di pensare 
a cosa mancava nel loro territorio rispetto alle loro esigenze, in seguito:  

• al primo gruppo è stato chiesto di immaginarsi come propositori di idee per 
sopperire o colmare quelle mancanze e/o necessità;  
GRUPPO IDEATORI 
 

• al secondo gruppo è stato chiesto di immaginare come organizzare le attività che 
ritenevano prioritarie, in termini di attori da coinvolgere e suddivisione di compiti; 
GRUPPO ORGANIZZATORI 
 

• al terzo gruppo è stato chiesto di immaginare delle attività imprenditoriali che 
avrebbero potuto essere realizzate sfruttando le potenzialità territoriali presenti. 
GRUPPO IMPRENDITORI 
 

Lo staff di Antares, passando tra i tavoli, rispondeva agli interrogativi dei ragazzi in merito 
alla missione assegnata. Naturalmente non tutte le proposte emerse sono state 
esattamente coerenti con la missione del gruppo di riferimento ma si è trattato comunque 
di un arricchimento propositivo che ha impegnato i giovani, in modo spontaneo nel 
pensare a progetti utili al loro presente e futuro, evidenziando al contempo quelle che sono 
le mancanze da loro percepite. 

Con l'aiuto di un pannello, su cui i gruppi di volta in volta apponevano i post-it con le idee, 
al termine della sessione, la proposta organica di ogni gruppo è stata illustrata dal 
rappresentante scelto per ciascun gruppo. 
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Di seguito si descrivono le proposte dei tre gruppi. 

 

TAVOLO “IDEATORI” 

• Bisognerebbe realizzare feste popolari anche d'inverno come ad esempio la festa di 
carnevale, con carri e sfilata; 
 

• Sono necessari più fondi per gli impianti sportivi; 
 

• È utile un'attività di orienteering che aiuti nell'orientamento sul territorio e percorsi 
verso siti naturalistici; 
 

• Creare un cinema all'aperto (dive in); 
 

• Organizzare open day aziendali; 
 

• Rivedere l'alternanza scuola lavoro e farla funzionare meglio; 
 

• Organizzare un torneo sportivo; 
 

• Creare un centro di ripetizioni; 
 

• Organizzare navette e mezzi pubblici per spostarsi tra i comuni della Valle ma 
anche verso l'esterno (pianura e costa), soprattutto a ridosso di eventi particolari o il 
sabato sera; 
 

• Far si che ci siano più locali aperti di notte e più feste; 
 

• Potenziamento fibra ottica; 
 

• Creare pacchetti turistici che valorizzino e pubblicizzino il patrimonio naturalistico e 
culturale. 

 

TAVOLO “ORGANIZZATORI” 

Il gruppo ha distinto cosa organizzare per ambito sportivo, culturale, scolastico e lavorativo 
concentrandosi in quest'ultimo caso sul turismo. 

Ambito sportivo e culturale: 
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• A livello sportivo e culturale mancano attività comuni come tornei, non solo di calcio, 
aperti a tutti (e non solo per i più bravi), attraverso sfide non competitive, avendo 
come scopo quello di conoscersi e stare insieme. Attività che potrebbero essere 
organizzate rivitalizzando edifici quali la palestra comunale o i campi da tennis e 
finanziate dall'unione dei comuni; 
 

• Bisognerebbe rivalorizzare i centri ricreativi di un tempo, ad esempio la piscina 
comunale teneva insieme i giovani durante l'estate. 

 

Ambito scuola: 

• Sin dalle scuole superiori si dovrebbero organizzare degli incontri con le aziende 
e/o inserire i giovani direttamente nelle aziende locali, per guidarli nella 
comprensione del nostro ambito industriale e orientarli in modo consapevolmente 
nelle future scelte universitarie e/o lavorative. 

 

Ambito lavorativo: 

• Realizzare dei pacchetti integrati sul turismo tra terme, aziende agricole e attrazioni 
culturali e naturalistiche, promuovendoli verso l'esterno con una voce unica; 
 

• Incontri tra le varie associazioni no profit, per organizzare eventi in maniera 
coordinata così da non accavallarli. 

 

TAVOLO “IMPRENDITORI” 

• Realizzare dei centri di aggregazione o riorganizzare il servizio come nel caso della 
biblioteca comunale; alcuni di questi spazi sono: la palestra comunale, il cinema, o 
edifici non utilizzati, per far si che i giovani possano ritrovarsi insieme e non dovere 
spostarsi in altri luoghi; 
 

• Realizzare una bacheca online (sui social) ma anche fisica, al centro del paese, che 
raccolga e quindi esponga le proposte lavorative delle imprese; 
 

• Creare degli open day aziendali per orientare i ragazzi verso le scelte future, 
mostrando concretamente cosa fanno le aziende; 
 

• Creare delle borse di studio aziendali che permettano ai ragazzi di fare pratica 
dentro l'impresa e alla fine del tirocinio essere assunti, qualora non si siano venuti a 
creare delle giustificate incompatibilità tra azienda e giovane; 
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• Creare un ponte con l'estero grazie alle aziende del territorio che dovrebbero 
essere aiutate all'internazionalizzazione; 
 

• Creare aziende turistiche (start-up) con pacchetti unificati per fare conoscere le 
eccellenze e i prodotti del territorio. Pacchetti con percorsi territoriali che leghino 
cultura e vacanza; 
 

• Creare (per i ragazzi che hanno finito la scuola secondaria superiore) percorsi di 
formazione e specializzazione basati sulle attività specifiche del territorio (turismo, 
agricoltura, meccanica), contribuendo così a rafforzare le sinergie aziendali e farne 
dei poli di eccellenza, ad esempio sull'industria; 
 

• Creare un collegamento tra azienda e scuola: le aziende con le migliori 
performance economiche dovrebbero contribuire all'acquisto delle attrezzature, 
soprattutto informatiche, degli istituti scolastici del territorio (ad esempio i PC). 

 

Sintesi dei punti emersi 

Alla fine delle esposizioni realizzate dai relatori di ciascun tavolo, è stata sintetizzata una 
lista dei temi emersi, che successivamente è stata votata dai partecipanti, evidenziando 
così le tematiche principali. 

 

Temi e punteggi dei 3 tavoli 

Tema Punteggio 
Centro di aggregazione polivalente 12 
Iniziative sportive / tornei sportivi 12 

Open day aziendale 10 
Potenziamento fibra ottica 9 

Locali notturni - opportunità di svago per la sera e divertimento per i 
giovani 

8 

Servizio di apertura biblioteche/luoghi di studio 7 
Navette di collegamento tra paesi della vallata e con la pianura 7 

Bacheca fisica e virtuale delle opportunità lavorative offerta dalle 
aziende 

6 

Pacchetti turistici territoriali integrati 6 
Corsi di specializzazione territoriali 6 

Borse di studio aziendali 3 
 

La prima priorità dei giovani è risultata quella di  avere uno spazio fisico di incontro 
e aggregazione dove divertirsi, fare sport e studia re, organizzando insieme attività e 
momenti di svago, concentrando particolarmente la l oro attenzione verso le 
iniziative sportive. Al secondo posto si è manifest ata l'esigenza di conoscere meglio 
le realtà produttive del territorio per poter orien tare in modo più consapevole le 
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azioni di studio e lavoro future, anche per valutar e la loro residenzialità futura in 
vallata. In terza battuta è stata evidenziata la ne cessità di potenziamento della fibra 
ottica. 

I ragazzi vorrebbero anche non doversi obbligatoriamente spostarsi la sera dalla Valle per 
trovare attività con un orario di apertura più prolungato. 

 

 

 

I progetti 

Lo step finale dell'incontro ha coinvolto i giovani nella realizzazione di una proposta 
progettuale a scelta tra quelle emerse, questa volta cercando di mettere insieme tutte le 
fasi, dall'ideazione alla messa in opera, individuando attori da coinvolgere, risorse e 
operatività. 

Si descrivono, così come illustrati dai ragazzi, i tre progetti: 

 

1) Progetto valorizzazione turistica 

• Chi organizza: 

si tratta di un progetto che coinvolge l'Unione dei Comuni, gli uffici turistici per le 
informazioni e le agenzie turistiche per la sponsorizzazione, ma anche le guide turistiche e 
i liberi professionisti. Un percorso che deve prevedere il coinvolgimento dei giovani 
attraverso corsi formativi ed esperienze dirette nelle attività anche con stage/tirocini; 

• Di cosa si tratta: 

pacchetti integrati con escursioni, terme, enogastronomia, cultura (museo archeologico 
nazionale, cammino di San Vicinio, Arena Plautina); 

• Costo: 

costo del personale coadiuvato anche da volontari. 

 

2) Sport - tornei e Iniziative sportive 

Realizzazioni di tornei sportivi durante il periodo estivo. Uno al mese a rotazione tra i 
comuni della Vallata (in giugno a San Piero, in luglio a Sarsina, in agosto a Mercato 
Saraceno). Si dovrebbe svolgere un torneo a settimana per atletica, calcetto, basket e 
pallavolo, impegnando 2/3 sere a settimana, condividendo un regolamento unico. Si 
dovrebbe pubblicizzare l'evento con tutti i mezzi a disposizione (social e non).  
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L'iniziativa dovrebbe essere sponsorizzata dai negozi e imprese dei comuni di riferimento. 
Si dovrebbero organizzare delle navette per trasportare i ragazzi durante questi eventi.  

La gestione potrebbe essere affidata alle pro loco, agevolate dall'aiuto dei ragazzi che 
potrebbero al contempo realizzare degli stage. 

 

 

3) Centro di aggregazione polivalente 

• Finanziamenti: 

due o tre milioni di Euro, reperiti attraverso fondi pubblici e con la partecipazioni a progetti 
regionali, nazionali o europei, ma anche attingendo a contribuiti volontari delle realtà 
produttive territoriali. 

 

• Tempo di realizzazione: 

entro due anni, senza ricorso a bandi di gara per l'affidamento dei lavori, ma scegliendo 
tra fornitori veloci e affidabili. Ricorrendo il più possibile agli artigiani della vallata. 

 

• Idea: 

realizzazione di una struttura eco sostenibile con grandi vetrate. Nel seminterrato si 
dovrebbe realizzare un cinema; al piano terra una palestra coadiuvata da campetti esterni; 
al primo piano un centro ricreativo giovani, con la zona bar e la zona conferenze; all'ultimo 
piano la zona studio, la stanza 3.0, con tecnologie avanzate e playstation, proiettore, 
lavagna smart, computer con cuffie, tavoli con prese e giochi da tavolo. 

I ragazzi dovrebbero avere dei badge per entrare ed eventualmente partecipare con una 
piccola quota annuale di copertura spese. Si potrebbero raccogliere risorse di 
mantenimento della struttura anche affittando alcuni locali per conferenze o altre attività.  

 


